
DENIS HENON
SENIOR CHARACTER FX ARTIST HOUDINI & MAYA PYTHON

Character FX artist spécialisé en simulation cloth, hair et fur, avec
neuf ans de production chez Illumination (The Super Mario Bros.
Movie, Despicable Me 4, Minions: The Rise of Gru). Profil hybride,
artistique et technique : développement d'outils Python et de HDA
Houdini pour automatiser le pipeline CFX.

C O M P É T E N C E S

CFX Simulation cloth, hair & fur
(Vellum, nCloth)

LOGICIELS Houdini, Maya, Unreal Engine
(3D temps réel, VR)

SCRIPTING Python

SYSTÈME Linux

WEB & UI HTML5, CSS3, JavaScript,
ergonomie UI/UX

L A N G U E S

FRANÇAIS Langue maternelle

ANGLAIS Courant (C1)

F O R M A T I O N

2026 VoxelFX
Grooming & CFX sous Houdini
(formation intensive de 105 h)

2020 VoxelFX
Houdini VFX (formation de 6
mois)

2007–12 Pôle 3D
École supérieure, diplôme de
niveau Master

E N T R E P R E N E U R I A T

E-COMMERCE Cogérant (2020–23)
Refonte de l'UI/UX de la
plateforme et création de
contenus web pédagogiques
interactifs.

VELLUM NCLOTH

CLOTH SIM PYTHON

HAIR SIM HDA

MARS 2019 — AUJOURD'HUI

→ SENIOR CHARACTER FX ARTIST

Simulation cloth, hair & fur. Développement d'outils Python internes pour automatiser
les tâches clés de production et fluidifier le pipeline.

F I L M S

THE THIRD 2015 — 2019

→ COFONDATEUR & TECHNICAL 3D GENERALIST

Création d'images 3D et d'outils interactifs temps réel pour l'automobile, l'immobilier
et le marketing événementiel, dont des simulateurs VR pour Toyota.

2014 — 2015

→ CHARACTER FX ARTIST

Simulation cloth, hair et fur sur des longs-métrages d'animation internationaux.

F I L M S

2014

→ CHARACTER FX ARTIST

Simulation cloth et hair dans un univers visuel très stylisé.

F I L M S

2013 — 2014

→ CHARACTER FX ARTIST

Simulation cloth et fur des personnages principaux.

F I L M S

CHARACTER FX ARTIST
T. TÉLÉPHONE
+33 6 37 04 49 32

W. REEL & SITE
DENISHENON.FR

L. LINKEDIN
LINKEDIN.COM/IN/DENIS-HENON

E. EMAIL
HENONDENIS@GMAIL.COM

A. ADRESSE
FRANCE


